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ABSTRACT

Die Entwicklung einer Webseite fordert viel Zeit und setzt ein fundiertes
Vorwissen Uber die genutzten Mittel voraus. Aus diesem Grund sind
Webentwickelnde fortlaufend auf der Suche nach neuen Technologien,
Programmen oder Erweiterungen, die eine Webseitenentwicklung
vereinfachen und optimieren, ohne dabei Abstriche im Endergebnis zu
erhalten. Eine mogliche Losung daflr stellen CSS-Frameworks wie Bootstrap
oder TailwindCSS dar.

Das Ziel dieser Thesis ist es herauszufinden, welche Vor- und Nachteile die
unterschiedlichen CSS-Frameworks im Vergleich zu handgeschriebenen CSS
bei der Umsetzung einer individuell gestalteten Webseite bieten. Um diese
Fragestellung beantworten zu kénnen, wurde ein praktischer Vergleich von
Bootstrap und TailwindCSS sowie handgeschriebenen CSS durchgefihrt.

Der Vergleich zeigte, dass Bootstrap und TailwindCSS aufgrund ihrer
unterschiedlichen Ansétze individuelle Vor- und Nachteile aufweisen, sodass
diese nicht auf alle CSS-Frameworks verallgemeinert werden kénnen.
Allerdings wurde durch die Erkenntnisse verdeutlicht, dass die Umsetzung
mit TailwindCSS ein besseres und qualitativ hochwertigeres Endergebnis
liefern konnte. Zusammenfassend kann jedoch gesagt werden, dass eine
Umsetzung mit handgeschriebenen CSS aufgrund der hohen Einflussnahme
des Entwickelnden deutlich individueller und persoénlicher ist und explizite
Designvorgaben leichter umsetzbar sind.
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ANMERKUNG ZUR GESTALTUNG

Die in Kapitel 3 Konzeption entwickelte Gestaltung wurde mithilfe des
Programms Adobe XD erstellt. Dieses Programm bietet die Funktion mittels
eines Links auf die erstellten Benutzeroberflichen zugreifen zu kénnen. Dies
ist der Link zu der individuellen Gestaltung:

https://xd.adobe.com/view/4ef6ca0f-5b49-4564-b6fd-4297ale7cal35-1ba5/

ANMERKUNG ZUR UMSETZUNG

Im Laufe dieser Thesis wurden insgesamt drei verschiedene Umsetzungen
der gleichen Gestaltung erzeugt. Die Ergebnisse kdnnen unter bestimmten
Domains abgerufen werden und der entsprechende Quellcode dazu liegt bei
dem Versionsverwaltungssystem GitHub.

Umsetzung mit CSS:
Domain: https://groenwald-thesis-css.netlify.app/
GitHub Repository: https:/github.com/doriengr/thesis-css

Umsetzung mit TailwindCSS:
Domain: https://groenwald-thesis-tailwindcss.netlify.app/
GitHub Repository: https:/github.com/doriengr/thesis-tailwindcss

Umsetzung mit Bootstrap:
Domain: https://groenwald-thesis-bootstrap.netlify.app/
GitHub Repository: https:/github.com/doriengr/thesis-bootstrap



https://xd.adobe.com/view/4ef6ca0f-5b49-4564-b6fd-4297a1e7ca35-1ba5/
https://groenwald-thesis-css.netlify.app/
https://github.com/doriengr/thesis-css
https://groenwald-thesis-tailwindcss.netlify.app/
https://github.com/doriengr/thesis-tailwindcss
https://groenwald-thesis-bootstrap.netlify.app/
https://github.com/doriengr/thesis-bootstrap
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1 EINLEITUNG

»-Be aware that the development tool landscape is ever-shifting. Tools come
and go in rapid-fire fashion, with the whole development community jumping
on one framework bandwagon, then moving to the next new thing* '

Mit diesen knappen Worten beschreibt die Autorin und Webentwicklerin
Jennifer Robbins die Schnelllebigkeit der Webentwicklung. Es werden
immer neue Werkzeuge, Programme oder Erweiterungen entwickelt, die die
Entwicklung einer Webseite schneller, effizienter und erfolgversprechender
gestalten sollen. Viele dieser Hilfsmittel haben sich erfolgreich in den Alltag
eines Entwickelnden integriert und gelten heute als erprobte Methode.

Die herkdmmliche Herangehensweise eine Webseite zu entwickeln,
entspricht einem Zusammenspiel aus der Auszeichnungssprache HyperText
Markup Language (HTML) und handgeschriebenen Cascading Style Sheets
(CSS). “ Diese beiden Werkzeuge haben sich schon mehrfach bewiesen
und werden von Anfang an stetig weiterentwickelt, um den Bedirfnissen
der Entwickelnden und der Zeit gerecht zu werden. Auffillig ist jedoch,
dass die Entwicklung einer Webseite und deren Optimierung im Browser
viel Zeit fordert und fundiertes Vorwissen Uber die genutzten Mittel
voraussetzt. Demnach sind Webentwickelnde fortlaufend auf der Suche nach
neuen Hilfsmitteln und neuen Herangehensweisen, die die Arbeitsweisen
grundlegend verbessern und ein qualitativ hochwertiges und exklusives
Ergebnis erzielen kénnen.

Eine mogliche Lésung dafir stellen CSS-Frameworks wie Bootstrap oder
TailwindCSS dar. Diese CSS-Frameworks basieren in ihrer Funktionsweise auf
CSS, nutzen aber zwei unterschiedliche Ansétze, die eine verbesserte und
schnellere Arbeitsweise versprechen. Diese Ansitze basieren grundsatzlich
auf vordefinierten Inhalten, die diese Frameworks mitliefern. Fraglich ist,

ob die gestalterische Freiheit von Entwickelnden durch diese vordefinierten
Inhalte eingeschrankt wird und ob die behaupteten Vorteile der CSS-
Frameworks der Realitdt entsprechen.

Daraus erschlieBen sich die Leitfrage und das Ziel dieser Arbeit. Demnach soll
herausgefunden werden, welche Vor- und Nachteile die unterschiedlichen
CSS-Frameworks im Vergleich zu handgeschriebenen CSS bei der Umsetzung
einer Webseite mit einer individuellen Gestaltung bieten.

1 Robbins, Jennifer Niederst: Learning Web Design: A Beginner’s Guide to Html, Css, Javascript, and
Web Graphics, 5. Aufl,, Sebastopol, USA: O’'Reilly Media, 2018, S. 571

2 Vgl. Hahn, Martin: Webdesign: Das neue Handbuch zur Webgestaltung, 3. Aufl., Bonn, Deutschland:
Rheinwerk Design, 2020, S. 31.



Das Ziel der Thesis ist es daher herauszufinden, ob die Umsetzung einer
individuell gestalteten Webseite mit CSS-Frameworks grundséatzlich maéglich
ist. Daflr soll wahrend der Umsetzung ermittelt werden, welche Vor- und
Nachteile die jeweiligen Herangehensweisen bieten.

Um diese Fragestellung beantworten zu kdnnen, wird ein praktischer
Vergleich durchgefihrt. Wie bereits in der Leitfrage formuliert, wird eine
individuelle Designvorlage einer Webseite sowohl mit der herkémmlichen
Entwicklungsweise CSS als auch mit den CSS-Frameworks TailwindCSS und
Bootstrap umgesetzt.

Zunachst wird die theoretische Grundlage anhand bestehender fachlicher
Literatur untersucht, sodass ein grundlegendes Verstandnis fir die Thematik
aufgebaut wird. Daflir werden die drei Bereiche der Frontend-Entwicklung
erklart und der Komponenten basierte Ansatz sowie der Utility-Klassen
basierte Ansatz hinter den CSS-Frameworks erdrtert.

Im Anschluss daran werden die etablierten Designmuster innerhalb des
heutigen Webdesigns aufgezeigt. Diese werden innerhalb der Erstellung

des individuellen Screendesigns gezielt gebrochen. Gleichzeitig werden alle
Designentscheidungen erklart und beschrieben, sodass diese nachvollziehbar
werden.

Darauf basierend werden im vierten Kapitel alle drei Umsetzungen

der individuellen Gestaltung schriftlich begleitet. Dabei werden die
unterschiedlichen Herangehensweisen anhand mehrerer Kriterien aus
verschiedenen Bereichen der Webentwicklung tiefergreifend beleuchtet.

Die Ergebnisse dieser Kriterien sind die Basis flr den im finften Kapitel
erstellten Vergleich. Hier werden die Erkenntnisse gegenlbergestellt und die
daraus gezogenen Ergebnisse werden im Fazit abschlieBend formuliert und
reflektiert.

T
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2 TECHNISCHE
GRUNDLAGEN

Um die Starken und Schwéachen der unterschiedlichen Herangehensweisen
an die Entwicklung einer Webseite gegenlberstellen zu kdnnen, muss als
Erstes thematisiert werden, wie die Entwicklung einer Webseite funktioniert
und welche Werkzeuge dafiur verwendet werden kdnnen. Aus diesem Grund
befasst sich dieses Kapitel mit den technischen Grundlagen und den
Hilfsmitteln, die fur eine Webseitenentwicklung benétigt werden. Daraus
soll ein grundlegendes Verstandnis entstehen, welcher Entwicklungsansatz
herkémmlich fir die Umsetzung einer Website genutzt und angewendet
wird. Darauf basierend werden im nachsten Schritt zwei neuere
Herangehensweisen untersucht, indem deren Ansatze und moglicher Nutzen
beleuchtet werden.

2.1 HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE

Im Jahr 1990 entwickelte Tim Berners-Lee die ,HyperText Markup Language®.
Auf der HyperText Markup Language — kurz HTML - basiert das World Wide
Web, da es den Baustein fur den grundlegenden Transport von strukturierten
Inhalten legt. Statt HTML kénnen auch andere Markup-Technologien
verwendet werden, wie z. B. SVG oder XML. Allerdings ist HTML heutzutage
die am meisten verbreitete Markup-Sprache. '

Nach der Veroffentlichung von HTML wurde in den darauffolgenden Jahren
deren erste Spezifikation veréffentlicht. ° Eine Spezifikation beschreibt die
Eigenschaften einer Technologie und definiert, wie diese korrekt umgesetzt
werden. Sie dient als Leitfaden fiur Entwickelnde und wird unter anderem
vom World Wide Web Consortium (W3C) und der Web Hypertext Application
Technology Working Group (WHATWG) festgelegt. ° Im Laufe der Jahre wurden
die Auszeichnungsmdéglichkeiten von HTML immer weiter ausgebaut. Im Jahr
2019 wurde zwischen der W3C und der WHATWG ein Abkommen geschlossen,
dass sie sich nur noch auf eine einzige HTML-Version konzentrieren werden. *
Diese HTML-Version, auch bekannt als HTML5, wird als ,Living Standard*
bezeichnet. HTML5 wird stetig weiterentwickelt und neue

1 Vgl. What is CSS? - Learn web development | MDN: in: MDN Web Docs, 02.07.2021, https://deve-
loper.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/First_steps/What_is_CSS#what_is_css_for (abgerufen am
06.08.2021).

2 Vgl. CERN: Tags used in HTML, in: info.cern.ch, o. D., http://info.cern.ch/hypertext/WWW/MarkUp/
Tags.html (abgerufen am 13.08.2021).

3 Vgl. Spezifikation — SELFHTML-Wiki: in: SELFHTML-Wiki, o. D., https://wiki.selfhtmlorg/wiki/Spezi-
fikation (abgerufen am 07.08.2021).

4 Vgl. WHATWG: HTML Standard, Edition for Web Developers, in: WHATWG, o. D., https://html.spec.
whatwg.org/dev/introduction.html#history-2 (abgerufen am 13.08.2021).



Funktionen kdnnen hinzugefigt werden. Der Standard und die Spezifikation
der HTML-Version bleiben jedoch gleich. °

2.1.1 BEDEUTUNG HINTER DEM BEGRIFF HTML

Um die Funktionsweise von HTML besser nachvollziehen zu kénnen, hilft

ein genauerer Blick auf die Hintergriinde der Namensgebung. Der Begriff
~HyperText“ beschreibt die Funktion mithilfe von Links auf andere Seiten im
Web oder auf eigene Unterseiten verweisen zu kénnen. © ,Markup® hingegen
bezieht sich auf die Funktionsweise, die Inhalte einer Webseite flr die
Anzeige im Browser je nach Inhaltstyp korrekt zu kommentieren. ' Da dies das
Hauptaugenmerk der HyperText Markup Language ist und die Auszeichnungen
fur die Generierung einer Webseite unbedingt bendétigt werden, soll darauf
etwas tiefgreifender eingegangen werden.

2.1.2 SEMANTIK

HTML wird aufgrund ihrer Fahigkeit, Inhaltstypen von Webseiten
kommentieren bzw. beschreiben zu kénnen ©, auch als Auszeichnungssprache
bezeichnet. ° Ein HTML-Dokument enthilt neben dem eigentlichen Inhalt
einer Webseite sogenannte HTML-Tags bzw. -Elemente. Diese lassen sich

an den spitzen Klammern (<,>) erkennen und beschreiben die Inhalte,
geben ihnen eine Struktur und eine Bedeutung. Das Besondere daran ist,
dass der Browser diese HTML-Elemente nicht mit anzeigt, sondern lediglich
ihren Inhalt ausliest und optisch kennzeichnet. Somit bleibt die eigentliche
Auszeichnung der HTML-Tags verborgen. '©

Bei der Anwendung von Auszeichnungen ist die strukturelle Bedeutung —
auch Semantik genannt — zu beachten, um einen korrekten Quellcode zu
erhalten und um eine korrekte Browserauslesung sicherzustellen. Dadurch
kdnnen zum Beispiel Ladezeiten und die Erreichbarkeit von Webseiten
verbessert werden. ' Folglich ist die Semantik ein wichtiger Bestandteil

der Markup-Funktion von HTML. Laut Martin Hahn wird Semantik wie folgt
definiert: ,Semantik (auch Bedeutungslehre genannt) beschaftigt sich mit
der Beziehung zwischen einem Zeichen und der Bedeutung dieses Zeichens.
Ubertragen auf HTML bedeutet es, dass die Elemente entsprechend ihrer
inhaltlichen Bedeutung eingesetzt werden > Um Semantik anhand eines

5 Vgl. WHATWG: FAQ — WHATWG, in: WHATWG, o. D., https://whatwg.org/faq#living-standard (ab-
gerufen am 13.08.2021).

6 Vgl. HTML: HyperText Markup Language | MDN: in: MDN Web Docs, 28.07.2021, https://developer.
mozilla.org/de/docs/Web/HTML (abgerufen am 06.08.2021).

7 Vgl. HTML: HyperText Markup Language | MDN, 2021.

8 Vgl. Laborenz, Kai: CSS: Das umfassende Handbuch. Inkl. Responsive Webdesign, Animationen,
Sass, 3. Aufl,, Bonn, Deutschland: Rheinwerk Computing, 2016, S. 25.

9 Vgl. Hahn, 2020, S. 3.

10 Vgl Robbins, 2018, S. 24.

11 Vgl. Hahn, 2020, S. 33.

12 Hahn, 2020, S. 31.
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Beispiels zu verdeutlichen, kann das <h1>-Element genannt werden. Es
kennzeichnet die wichtigste Uberschrift einer Seite und sollte somit nur
einmal pro HTML-Dokument verwendet werden. '°

2.2 CASCADING STYLE SHEETS

Nachdem im Jahr 1990 HTML erfunden wurde, stellte 1994 der norwegische
Informatiker Hakon W. Lie die Stylesheet-Sprache Cascading Style Sheets
vor. '“ Seitdem spielen die Cascading Style Sheets — kurz CSS - eine groBe
Rolle in der Webentwicklung, da mittels CSS die Gestaltung einer Webseite
moglich gemacht wurde. Mit der Veréffentlichung von HTML 4.0 im April 1998
war es nun auch mdglich, die Stylesheet-Sprache in ein HTML-Dokument
einzubinden. '° Seitdem lassen sich die optischen Kennzeichnungen der
HTML-Elemente nach Belieben erweitern und manipulieren. Kai Laborenz
vergleicht CSS in seinem Buch ,CSS - Das umfassende Handbuch® als
»Kleidung einer Webseite [...] — ohne Stylesheets sieht man nur den nackten
unformatierten Inhalt. Wie bei Kleidung kann eine Website mit verschiedenen
Stylesheets vollig unterschiedlich aussehen [...] — auch wenn das HTML-
Geriist und die Inhalte gleich bleiben. « '°

2.2.1 EINBINDUNG VON STYLESHEETS

Die Struktur und die Gestaltung einer Webseite werden strikt voneinander
getrennt. '’ Die Struktur wird durch das HTML definiert, wohingegen die
Gestaltung der Website in mindestens einem Stylesheet festgehalten wird.
Die Stylesheets werden im <head>-Bereich des HTML-Dokuments verlinkt. '®

2.2.2 USER-AGENT-STYLESHEETS

Ausgezeichnete HTML-Elemente werden im Browser automatisch ihrer
Bedeutung entsprechend angezeigt, auch wenn kein eigenes Stylesheet
verlinkt wurde. Dadurch wird vom Browser sichergestellt, dass bei einer
Abwesenheit eines Stylesheets ein Aussehen basierend auf der Semantik
generiert wird und der Inhalt weiterhin lesbar bleibt. ¥ Aufgrund dessen
werden beispielsweise Uberschriften gréBer dargestellt als normaler FlieBtext

13 Vgl. Hahn, 2020, S. 31.

14 Vgl. Wium Lie, Hakon: Cascading HTML Style Sheets -- A Proposal, in: World Wide Web Consortium
(W30Q), 0. D., https://www.w3.org/People/howcome/p/cascade.ntml (abgerufen am 07.08.2021).

15 Vgl. HTML 4.0 Specification: in: World Wide Web Consortium (W3C), o. D., https://www.w3.org/
TR/1998/REC-html40-19980424/ (abgerufen am 07.08.2021).

16 Laborenz, 2016, S. 17.

17 Vgl. Hahn, 2020, S. 31.

18 Vgl. Laborenz, 2016, S. 42.

19 Vgl Hahn, 2020, S. 32.



oder Links werden unterstrichen und sind blau. *° Die vom Browser
generierten Grundgestaltungen werden User-Agent Stylesheets genannt. Sie
unterscheiden sich von Browser zu Browser, kénnen aber durch eigenes CSS
tiberschrieben werden. '

2.2.3 FUNKTIONSWEISE VON CSS

Die Funktionsweise von CSS basiert darauf, Regeln zu definieren, die eine
Ansammlung von Befehlen zugewiesen bekommen. ?? Kai Laborenz beschreibt
die Funktionsweise wie folgt: ,Eine CSS-Anweisung besteht immer aus zwei
Teilen — dem Selektor und der Deklaration. Der Selektor beschreibt, was (also
welches Element, [...]) formatiert werden soll, und die Deklaration bestimmt,
wie dies geschehen soll (also z. B. welche Farbe das Element haben soll)* *

Dabei gibt es eine Vielzahl an unterschiedlichen Selektoren: Element-,
Klassen-, ID-, Attribut- und Universalselektoren, Kombinatoren und
Pseudoklassen bzw. -elemente.

Kaskadierung:

Nachdem nun thematisiert wurde, dass unterschiedliche HTML-Elemente
mithilfe von unterschiedlichen Selektoren angesprochen werden kénnen,
bleibt die Frage, wann welche Deklarationen greifen. Dies ist besonders dann
von groBBer Bedeutung, wenn mehrere Deklarationen flir das gleiche Element
an unterschiedlichen Orten gleichzeitig vorhanden sind. Dadurch beeinflussen
sich die Deklarationen untereinander. Diese Funktion wird als Kaskade
bezeichnet und macht CSS sowohl michtiger als auch komplexer. **

Die MDN Web Docs von Mozilla Firefox gibt drei Hauptquellen an, die die
Kaskade von CSS bilden:

1. User-Agent-Stylesheets: Deklarationen, die durch den Browser
definiert werden

2. Author-Stylesheets: Von Entwickelnden definierte Deklarationen in einem
oder mehreren verlinkten Stylesheets

3. User-Stylesheets: Die Anwendenden einer Webseite kdnnen definieren,
welche Deklarationen Uberschrieben werden sollen

20 Vgl. MDN Web Docs: What is CSS? - Learn web development | MDN, in: MDN Web Docs,
02.07.2021, https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/First_steps/What_is_CSS (abgerufen
am 25.08.2021).

21 Vgl. Introducing the CSS Cascade - CSS: Cascading Style Sheets | MDN: in: MDN Web Docs,
11.06.2021, https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Cascadettorigin_of_css_declarations
(abgerufen am 07.08.2021).

22 Vgl. What is CSS? - Learn web development | MDN: in: MDN Web Docs, 02.07.2021, https://de-
veloper.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/First_steps/What_is_CSS#css_syntax (abgerufen am
07.08.2021).

23 Laborenz, 2016, S.23.

24 Vgl. MDN Web Docs: Introducing the CSS Cascade - CSS: Cascading Style Sheets | MDN, in: MDN
Web Docs, 13.08.2021, https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Cascade (abgerufen am
13.08.2021).
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Schlussendlich filtert die Kaskade alle Deklarationen flr jedes definierte
HTML-Element heraus und untersucht mithilfe der Spezifitat, welche
Deklaration als Erstes und welche als Letztes angewendet wird. “°

Spezifitiat:
Jede Deklaration weist eine vordefinierte Spezifitiat auf. Diese bestimmt, wie
hochwertig die jeweilige Deklaration vom Browser interpretiert wird.

Fur die Spezifitat gibt es klare, festgelegte Regeln. Allgemein kann gesagt
werden: Je spezifischer eine Anweisung, desto héherwertiger ist diese. Bei
Anweisungen gleichen Wertes gelten die spater definierten als héherwertig. “°
Es gibt jedoch auch Mittel, wodurch bestimmte CSS-Anweisungen eine
héhere Wertigkeit erlangen kénnen. In solchen Fallen wird die !important-
Regel angewendet. Mit dieser Flagge lassen sich alle anderen definierten
Stildeklarationen Uberschreiben. In den MDN Web Docs wird jedoch davon
abgeraten diese Regel zu verwenden, ,[ ... ] da es das Debuggen erschwert,
weil die normale Kaskadierung der Stylesheets dadurch unterbrochen wird* '

Als ,Debugging® wird die Fehlersuche in einem Quellcode bezeichnet. *°

MDN Web Docs liefert zudem eine Liste, die die Selektoren nach ihrer
Spezifitit ordnet. Die Liste ist in absteigender Reihenfolge angeordnet: *°

Inline-Styles
ID-Selektoren
Pseudoklassen
Attributselektoren
Klassenselektoren
Elementselektoren

Nowm W

Universalselektoren

Weitere Funktionen:

Neben den unterschiedlichen Selektoren hat CSS noch weitere Funktionen
wie die Umsetzung von Media Queries oder Animationen. Diese werden jedoch
bei Bedarf im weiteren Verlauf der Arbeit ndher untersucht bzw. als bereits
bekannt vorausgesetzt.

Zudem gibt es die sogenannten CSS-Eigenschaften, die bestimmte
Gestaltungsangaben definieren. Eine vollstindige Liste aller CSS-
Eigenschaften ist auf der Webseite des W3C einsehbar.

25 Vgl. MDN, 2021.

26 Vgl. Laborenz, 2016, S.79.

27 Spezifitat - CSS | MDN: in: MDN Web Docs, 30.07.2021, https://developer.mozilla.org/de/docs/Web/
CSS/Specificity#die_limportant_ausnahme (abgerufen am 06.08.2021).

28 Vgl. Dudenredaktion: Debugging, in: Duden, o. D., https://www.duden.de/rechtschreibung/Debug-
ging (abgerufen am 13.08.2021).

29 Vvgl. MDN, 2021



Wie schon im Abschnitt 2.7 Hypertext Markup Language angesprochen,
entwickelt W3C nicht nur die Spezifikationen fir HTML, sondern ebenfalls
fur CSS. Y Die aktuelle Version von CSS ist CSS3, wobei auch hier im Laufe
der Zeit weitere Funktionen und CSS-Eigenschaften hinzugefligt werden
kénnen. '

2.3 JAVASCRIPT

Der dritte Bestandteil bei der Umsetzung einer Webseite ist neben HTML
und CSS haufig JavaScript — kurz JS — und wird zur Ausfihrung bestimmter
Funktionalitdten eingesetzt. Diese drei Komponenten des Webdesigns bzw.
der Webentwicklung werden mit dem Begriff Frontend zusammengefasst. Sie
bauen aufeinander auf und erginzen sich. **

JavaScript findet auf Webseiten als Skriptsprache eine Verwendung, indem
sie haufig fur Animationen, fir die Verbesserung der User Experience oder fir
Reaktionen auf Interaktionen des Anwendenden eingesetzt wird. ** Jennifer
Robbins beschreibt in ihrem Buch ,Learning Web Design“ JavaScript wie
folgt: ,It is a client-side scripting language, which means it runs on the user’s
machine and not on the server, as other web programming languages such as
PHP and Ruby do* “** Dies hat zur Folge, dass die Ausfiihrung von JS von den
Fahigkeiten und Einstellungen des Browsers abhangig ist. Die Anwendenden
sind sogar dazu in der Lage, das Ausfihren jeglicher JS-Dateien im Browser
komplett zu unterbinden. *°

Auf jedes HTML-Element einer Webseite kann JS mithilfe des Document
Object Model’s (DOM) zugreifen. Mit sogenannten EventListenern kann das
Verhalten der Anwendenden abgefragt und darauf entsprechend reagiert
werden, indem z. B. bestimmte CSS-Deklarationen hinzugefiigt oder
geloscht werden. Beispielsweise kdnnen somit Navigationen ausgeklappt
bzw. eingefahren werden. Ein weiterer Anwendungsbereich von JavaScript
ist das Generieren von Feedback fir den Anwendenden, indem es Anfragen
des Servers verarbeitet und eine daraus resultierende Darstellung erstellt,
ohne den Browser neu laden zu miUssen. Ein Beispiel hierflr ist ein
fehlgeschlagener Login. °°

Der selbst erstellte JS-Quellcode wird in einer JS-Datei festgehalten. Diese

30 Vgl. About W3C: in: World Wide Web Consortium (W3C), o. D., https://www.w3.org/Consortium/
(abgerufen am 06.08.2021).

31 Vgl. Hahn, 2020, S. 32.

32 Vgl. Hahn, 2020, S. 31.

33 Vgl. Hahn, 2020, S. 33.

34 Robbins, Jennifer Niederst: Learning Web Design: A Beginner’s Guide to Html, Css, Javascript, and
Web Graphics, 5. Aufl,, Sebastopol, USA: O'Reilly Media, 2018, S. 593

35 Vgl Robbins, 2018, S. 593

36 Vgl. Robbins, 2018, S. 595
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wird mittels eines entsprechenden HTML-Elemens am Ende des <body>-
Elements verlinkt. °’

2.4 CSS-FRAMEWORKS

Neben der herkdmmlichen Art und Weise, Webseiten mit reinem,
handgeschriebenen CSS umzusetzen, gibt es die Mdglichkeit, CSS-
Frameworks daflir zu verwenden. CSS-Frameworks sollen Webentwickelnden
dabei behilflich sein, Projekte einfach und mit minimalem Codeaufwand
umsetzen zu kénnen. Daflr werden vordefinierte Konzepte, Module und
standardisierte Kriterien verwendet. °° Diese neuen Umsetzungsméglichkeiten
basieren auf den Funktionen von CSS, bieten jedoch zuséatzlich neue Wege fur
eine Webseitenumsetzung und -gestaltung.

Die ersten CSS-Frameworks sind in der Mitte der 2000er Jahre ver6ffentlicht
worden. Beispiele dafir sind CSS-Frameworks wie Blueprint, YAML oder

YUI Grids. Diese CSS-Frameworks lieferten beispielsweise vordefinierte
Rastersysteme. °°

Unter den heutzutage meistgenutzten CSS-Frameworks fallt unter

anderem das Framework Bootstrap. Es wurde von zwei Entwicklern des
Mikrobloggingdienstes Twitter entwickelt, um die Umsetzung dieses Projektes
zu vereinfachen. Im Jahre 2011 wurde der Quellcode dazu als ,,Open Source“
veroffentlicht. Dies bedeutete, dass der Quellcode frei zuganglich und
offentlich einsehbar wurde und damit auch fur andere Entwickelnde nutzbar
wurde. *¢

Im Jahr 2017 wurde ein weiteres CSS-Framework namens TailwindCSS
veroffentlicht. Seitdem bekommt auch dieses CSS-Framework immer mehr
Aufmerksamkeit. *' Weitere nennenswerte Beispiele werden in Abschnitt 2.4.7.3
Beispiele von Komponenten basierten CSS-Frameworks und 2.4.2.3 Beispiele
von Utility-Klassen basierten Frameworks aufgezahlt.

Bootstrap und TailwindCSS reprasentieren zwei unterschiedliche Ansatze,
wie ein CSS-Framework aufgebaut und eingesetzt werden kann. Diese
beiden Herangehensweisen sollen ndher betrachtet werden, indem ihre
unterschiedlichen Ansatze und ihr mdéglicher Nutzen vorgestellt werden.

37 Vgl. Robbins, 2018, S. 597

38 Vgl. Shenoy, Aravind/Anirudh Prabhu: CSS Framework Alternatives: Explore Five Lightweight Alter-
natives to Bootstrap and Foundation with Project Examples, 2018, doi:10.1007/978-1-4842-3399-3, S. 2.
39 Vgl. Blueprint: A CSS Framework | Spend your time innovating, not replicating: in: BlueprintCSS, o.
D., http://blueprintcss.org/ (abgerufen am 07.08.2021).

40 Vgl. Dudenredaktion: Open Source Sofware, in: Duden, o. D., https://www.duden.de/rechtschrei-
bung/Open_Source_Software (abgerufen am 13.08.2021).

41 Vgl. tailwindlabs: Release v0.1.0 - tailwindlabs/tailwindcss, in: GitHub, o. D., https://github.com/tail-
windlabs/tailwindcss/releases/tag/v0.1.0 (abgerufen am 19.08.2021).



Dabei ist Bootstrap ein Reprasentant fir Komponenten basierte CSS-
Frameworks und TailwindCSS fur Utility-Klassen basierte CSS-Frameworks.

2.4.1 KOMPONENTEN BASIERTE CSS-FRAMEWORKS

Wie die Bezeichnung schon vermuten lasst, basiert dieser Framework-Ansatz
auf die Nutzung von vordefinierten Komponenten. **

2.4.1.1 DEFINITION VON KOMPONENTEN

Tom Barker beschreibt in seinem Buch ,High Performance Responsive Design“
Komponenten basierte CSS-Frameworks wie folgt: ,In these frameworks,
there will generally be predefined CSS that describes the styling of a module
such as a button or a grid, or even complex Ul elements such as accordions

« 43

and sliders and guided navigation.

. . - type="button" class="btn">Text
Die von Barker beschriebenen vordefinierten

Module werden auch Komponenten genannt.

. . . .button {
Sie sind von einem CSS-Framework dxs;ﬂay' e
mitgelieferte CSS-Klassen, deren Namen background-color: $color-extra-light;
. . . . color: $color-green;
ihre Funktion beschreiben. ** Eine CSS- ST s ] €y

Klasse mit der Bezeichnung btn ware padding: $spacing-10 $spacing-15;

beispielsweise eine Komponente fir shover {

background-color: $color-brown;
color: $color-extra-light;

alle Buttons. Diese CSS-Klassen haben
meistens mehrere vorgeschriebene CSS-
Eigenschaften, die die Gestaltung der

. 4r
Komponente bestimmen. *° Abb. 21: Button-Komponente, Quelle: Eigene Darstellung

Die Klassennamen der Komponenten sind demnach die Klassenselektoren.
Dadurch kann die Komponente auf das eigene HTML-Element angewendet
werden, indem man die Komponentenbezeichnung im class-Attribut des
HTML-Elements angibt (vgl. Abb. 2.1). *°

2.4.1.2 NUTZEN VON KOMPONENTEN

Nachdem nun aufgezeigt wurde, was sich genau unter einer Komponente
verbirgt, soll nun erdértert werden, welchen Nutzen sie hat.

42 Vgl. Hahn, 2020, S. 312.

43 Barker, Tom: High Performance Responsive Design: Building Faster Sites Across Devices, Sebasto-
pol, USA: O’'Reilly Media, 2014, S. 129.

44 Vgl. Rappin, Noel: Modern CSS with Tailwind: Flexible Styling without the Fuss, Raleigh, USA: The
Pragmatic Programmers, LLC, 2021, S. IX.

45 Vgl. Rappin, 2021, S. IX.

46 Vgl. Barker, 2014, S. 129.
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Komponenten beschreiben hauptsachlich Module, die hdufig eine Verwendung
finden, wie z. B. das schon genannte Exempel eines Buttons. Durch die
Verwendung eines Komponenten basierten CSS-Frameworks kénnen

die Entwickelnden auf ein Repertoire an vordefinierten Codeschnipseln
zugreifen, ohne daflir selbst Code generieren zu missen. Die verschiedenen
Komponenten kdnnen mehrfach verwendet werden und auf einer Webseite
beliebig die Position wechseln, sodass ein modulares Design entsteht.

Die bereits vordefinierten Komponenten kdnnen beispielsweise als ein
Frontend-Styleguide angesehen werden. Darin wéren die Gestaltungen

und Formatierungen bestimmter HTML-Elemente schon definiert und
zusammengefasst. *’ Dadurch lassen sich komplette Webseitenstrukturen
einfach zusammen klicken und kopieren, ohne viel eigenes CSS schreiben

zu mussen. Dies spart nicht nur Zeit in der Entwicklung, was besonders fir
Webentwicklungsunternehmen von Vorteil sein kénnte, sondern schmalert
auch die bendétigten Vorkenntnisse und somit die bendtigte Kompetenz der
Entwickelnden. Gleichzeitig kénnten Komponenten basierte CSS-Frameworks
als leichte Einstiegsmdglichkeit gesehen werden, um mit der Thematik der
Frontend-Entwicklung vertrauter zu werden (vgl. 4.4.74 Vorkenntnisse).

Die Verwendung von CSS-Komponenten minimiert jedoch nicht nur den
Zeitaufwand der Entwickelnden wahrend der Generierung von eigenen CSS-
Deklarationen, sondern auch beim Testen des Codes. Martin Hahn fasst
dies wie folgt zusammen: ,,Bei gut ausgearbeiteten Frameworks sind diese
[Komponenten] schon auf Browserkompatibilitiat getestet und mogliche

Browser-Bugs behoben® *°

2.4.1.3 BEISPIELE VON KOMPONENTEN BASIERTEN CSS-FRAMEWORKS

Es gibt viele Beispiele von CSS-Frameworks, die auf vordefinierte
Komponenten basieren. Die meistverwendeten Komponenten basierte CSS-
Frameworks lassen sich anhand einer Statistik von ,.State of CSS“ aus dem
Jahr 2020 ablesen. Bei der Befragung haben insgesamt 11.492 Menschen
aus 102 Léndern teilgenommen. “? 86% der Befragten gaben an, dass sie das
Framework Bootstrap verwenden. °° Damit ist dieses das meistverwendete
Komponenten basierte CSS-Framework. An zweiter Stelle steht
MaterializeCSS, da 33% der Befragten angegeben haben, dieses Framework
zu verwenden. MateralizeCSS basiert auf der Philosophie des Google
Material Designs und stellt eine User-Interface-Komponenten-Bibliothek zur
Verfiigung. °' Als Ul-Komponenten werden alle Elemente bezeichnet, die zur

47 Vgl. Hahn, 2020, S. 144, S.145.

48 Hahn, 2020, S. 312.

49 Vgl. The State of CSS 2020: Demographics: in: State of CSS 2020, o. D., https://2020.stateofcss.
com/en-us/demographics/ (abgerufen am 06.08.2021).

50 Vgl. The State of CSS 2020: CSS Frameworks

51 Vgl. Shenoy/Prabhu, 2018, S. 7.



Interaktion mit einer Webseite oder Applikation beitragen. °? Die Befragten
gaben ebenfalls an, dass 28% von ihnen Foundation, 19% von ihnen Bulma
und 17% von ihnen Semantik Ul verwenden.

Abb. 2.2: Nutzung CSS-Frameworks, Quelle: https://2020.stateofcss.com/en-US/technologies/css-frameworks/
(abgerufen am 15.09.2021)

2.4.2 UTILITY-KLASSEN BASIERTE CSS-FRAMEWORKS

Als Nichstes werden Utility-Klassen basierte CSS-Frameworks vorgestellt,
die anstelle von vordefinierten Komponenten Utility-Klassen mitliefern. Dieser

Ansatz hat erst in den letzten Jahren FuB gefasst. °°

2.4.2.1 DEFINITION VON UTILITY-KLASSEN

Ryan Lanciaux beschreibt in seinem Buch ,Modern Frontend Architecture®
die Verwendung von Utility Klassen so: ,By using a utility-first approach,
developers build many small CSS classes or styling functions that can be
used repeatedly throughout a codebase. Instead of applying styles directly
to a component, we reference a number of utility class names to define how
it is styled” °* Im Vergleich zu Komponenten werden die Deklarationen nicht
mehr in CSS-Klassen geblindelt, sondern einzeln dem bestimmten HTML-
Element zugewiesen. Dies geschieht mittels vordefinierten CSS-Klassen, die
jeweils eine einzelne CSS-Eigenschaft repriasentieren. Diese vordefinierten

52 Vgl. Hahn, 2020, S. 209.

53 Vgl. Lanciaux, Ryan: Modern Front-end Architecture: Optimize Your Front-end Development with
Components, Storybook, and Mise en Place Philosophy, 1st ed., Ann Arbor, USA: Apress, 2021, S. 67.
54 Vgl. Lanciaux, 2021, S. 67.
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CSS-Klassen werden in diesem Zusammenhang Utility-Klassen genannt. °°

Die Umsetzung eines Buttons mithilfe von Utility-Klassen kdnnte wie folgt
aussehen:

on type="button" class="block bg-opacity-@ border

Abb. 2.3: Styling eines Buttons mittels Utilities, Quelle: Eigene Darstellung

2.4.2.2 NUTZEN VON UTILITY-KLASSEN

In diesem Abschnitt soll nun aufgezeigt werden, welchen Nutzen Utlilty-
Klassen bieten sollen.

Da Utility-Klassen dem HTML-Element direkt zugewiesen werden und sie

in einem gut ausgebauten CSS-Framework alle nétigen CSS-Eigenschaften
reprasentieren kdnnen, missen die Entwickelnden auch hier kein eigenes
CSS mehr schreiben. Die Aufgabe des Entwickelnden ist es nun zu wissen,
welche Utility-Klasse welcher CSS-Eigenschaft entspricht. Dies hat
besonders dann einen Vorteil, wenn eine bereits bestehende Webseite, die
mit einem Utility-Klassen basierten CSS-Framework umgesetzt worden

ist, mit weiteren Gestaltungselementen ausgebaut werden soll. Durch

die Wiederverwendbarkeit der Utility-Klassen muss im Gegensatz zu
handgeschriebenen CSS kein neuer Quellcode geschrieben werden, da die
Entwickelnden auf einen bereits bestehenden Quellcode zuriickgreifen
kdnnen. °° Dadurch wird verhindert, dass der Quellcode einer Webseite
waéchst, sobald neue Inhaltselemente hinzugefiigt werden. Das Zuweisen
einzelner CSS-Eigenschaften bietet auch einen Vorteil bei der Fehlersuche
im Code. Durch die direkte Anwendung von einzelnen Eigenschaften auf nur
einem HTML-Element wird schnell deutlich, welche Auswirkung die jeweilige
Utility-Klasse hat. °’

Wie bei der Verwendung von vordefinierten Komponenten bieten vordefinierte
Utility-Klassen die Erschaffung eines modularen Designs. Durch die
Limitierung der CSS-Eigenschaften auf nur die Wichtigsten wird eine

durchlaufende Konsistenz erschaffen. Dadurch kann ein eigenes Design

System entstehen (vgl. 4.3.4 Vordefiniertes Gestaltungssystem). °°

55 Vgl. Rappin, 2021, S. IX.

56 Vgl. Utility-First - Tailwind CSS: in: TailwindCSS, o. D., https://tailwindcss.com/docs/utility-first (ab-
gerufen am 06.08.2021).

57 Vgl. Rappin, 2021, S. X.

58 Vgl. Rappin, 2021, S. 17.



2.4.2.3 BEISPIELE VON UTILITY-KLASSEN BASIERTEN FRAMEWORKS

Die Statistik von ,,State of CSS 2020“ zeigt, dass viele der verwendeten
CSS-Frameworks weiterhin Komponenten basierte CSS-Frameworks sind.
Unter den 13 aufgelisteten Frameworks befinden sich lediglich zwei reine
Utility-Klassen basierte CSS-Frameworks. Darunter zdhlen TailwindCSS und
Tachyons. 26% der Befragten gaben an, dass sie TailwindCSS als Framework
verwenden. Dies ist somit das meistverwendete Utility-Klassen basierte CSS-
Framework (vgl. Abb. 2.2). Mit der Angabe, dass 6% der Befragten Tachyons
verwenden, landet dieses Framework, laut der Befragung, auf Platz zwei

der meistverwendeten Utility-Klassen basierten CSS-Frameworks. Tachyons
wird als Framework vermarktet, mit dessen Hilfe sich komplette responsive
Webseiten ausbauen lassen, mit so wenig CSS-Code, wie méglich. °° Der
Begriff responsiv wird von Duden wie folgt beschrieben: ,antwortend; eine
Reaktion zeigend oder darstellend”. Somit wird unter responsivem Verhalten
das automatische Anpassen einer Webseitengestaltung an die Breite und
Héhe des Bildschirmfensters verstanden. ©°

Weitere weniger bekannte Utility-Klassen basierte CSS-Frameworks sind
unter anderem Shed.css, Basscss und Expressive CSS.

59 Vgl. @mrmrs: TACHYONS - Css Toolkit, in: Tachyons, o. D., https://tachyons.io/ (abgerufen am
10.08.2021).

60 Vgl. Dudenredaktion: Responsiv, in: Duden, o. D., https://www.duden.de/rechtschreibung/responsiv
(abgerufen am 25.09.2021).
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3 KONZEPTION

Die unterschiedlichen Herangehensweisen an CSS sollen anhand der
Umsetzung einer individuell gestalteten Webseite miteinander verglichen
werden. Um eine individuelle Gestaltung kreieren zu kénnen, muss vorher
abgesteckt werden, welche Rahmenbedingungen innerhalb des Webdesigns
als etablierte Designmuster gelten. Um dies herausfinden zu kénnen, wird
anhand bestehender Literatur festgelegt, wie der grundlegende Aufbau einer
Webseite aussieht. Diese Analyse dient als Grundlage daflr, bestimmen zu
kénnen, welche Parameter fir eine individuelle Gestaltung gebrochen werden
mussen.

Im darauffolgenden Abschnitt 3.2 Gestaltung wird eine Thematik fur die
Webseite festgelegt, ein Moodboard erstellt und auf Grundlage dessen
Gestaltungsparameter, wie Farben und Typografie, ausgewahlt. Zudem wird
beschrieben, wie die Inhalte der Webseite angeordnet werden sollen.

3.1 ETABLIERTE DESIGNMUSTER IM WEBDESIGN

»Natlrlich sieht jede Seite — zumindest teilweise — anders aus, aber es

gibt eine Reihe von Gemeinsamkeiten, die sich auf (fast) jeder Webseite
wiederfinden. Diese Gemeinsamkeiten sorgen dafir, dass Webseiten einfacher
und angenehmer zu bedienen sind“ ' So deutet Martin Hahn in seinem Buch
liber Webdesign an, dass gewisse Ahnlichkeiten im Aufbau von Webseiten

ein bekanntes Phdnomen sind. Diese Gemeinsamkeiten werden in diesem
Abschnitt genauer untersucht.

3.1.1 ANATOMIE EINER WEBSEITE

Im Verlauf der letzten Jahre hat sich im Webdesign eine Reihe von
Gestaltungskonventionen festgesetzt. Diese Konventionen beruhen auf den
Erfahrungen und Erwartungen der Anwendenden. °

Diese Erwartungen zeugen von dhnlichen Grundstrukturen, die auf

vielen Webseiten zu finden sind. Diese Grundstrukturen kénnen auch als
GrundgerUst einer Webseite verstanden werden, da die HTML-Struktur einer
Webseite immer die gleichen Elemente aufweist. ° Die Elemente werden stark
vereinfacht in Abbildung 31 dargestellt und entsprechen den jeweiligen HTML-
Tags <header>, <main> und <footer=.

1 Hahn, 2020, S. 271.
2 Vgl. Hahn, 2020, S. 278.
3 Vgl. Hahn, 2020, S. 272.



Header:

Als ,Header“ wird der obere Bereich einer
Webseite bezeichnet, in der sich haufig die
Hauptnavigation und das Logo der Firma oder
des Unternehmens befinden. * Da das Logo

das visuelle Merkmal eines Unternehmens ist,
Assoziationen hervorruft und einen starken
Wiedererkennungswert hat, soll es prominent
im Header dargestellt werden. Der Leserichtung
entsprechend wird es demnach oft links platziert. ° Die Hauptnavigation
hingegen wird oft rechts neben oder linksblindig unter dem Logo gesetzt.

Abb. 31: Grundgerust einer Webseite,
Quelle: In Anlehnung an Hahn, 2020, S. 271.

Sie bietet eine Interaktionsmoglichkeit fir den Anwendenden und dient als
Strukturiibersicht oder Orientierungspunkt. °

Das untere Beispiel zeigt die hdufige Anordnung im Header anhand einer
realen Umsetzung:

mehr als lernen )
Angebot  UnserTeam  Mitmachen/Jobs  Blog  Férdern

Gemeinnitzige Bildungsinitiative

Abb. 3.2: Header der Webseite ,mehr als lernen®, Quelle: https:/mehralslernen.org/ (abgerufen am 10.08.2021)

Main:

Im HTML-Tag <main> werden alle weiteren Inhalte einer Webseite
zusammengefasst. Dieser Bereich wird auch oft Inhaltsbereich genannt und
wird haufig unter dem Header platziert. Dabei werden wichtige Inhalte weiter
oben und ausfiihrlichere Details weiter unten angeordnet. ’

Footer:

Der ,Footer“ — auch FuBzeile genannt - bildet den ,inhaltlichen und
gestalterischen Abschluss® ° In der FuBzeile finden ergidnzende Inhalte,
weitere Navigationsmoglichkeiten oder die Metanavigation einen Platz. Sowohl
der Footer als auch der Header sind oft auf allen Unterseiten einer Webseite
identisch. °

3.1.2 HAUFIG VERWENDETE LAYOUTS UND RASTER

Neben den Ahnlichkeiten in der Anatomie gibt es auch Gemeinsamkeiten bei
der Anordnung einzelner Elemente. Als Grundlage dafir kénnen einheitliche
Raster dienen. Sie helfen bei der Bewahrung einer Struktur, die den Blicklauf
des Anwendenden lenkt. Auch hier gibt es ein haufig verwendetes Layout, das

4 Vgl. Hahn, 2020, S. 272.

5 Vgl. Hahn, 2020, S. 272, S.273.
6 Vgl Hahn, 2020, S.274.

7 Vgl. Hahn, 2020, S. 274.

8 Hahn, 2020, S. 276.

9 Vgl Hahn, 2020, S. 276.
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auf vielen unterschiedlichen Webseiten wieder zu
finden ist (vgl. Abb. 3.3). '° Auf dieses Layout wird
im Folgenden weiter eingegangen.

Wie im Abschnitt 3.7.7 Anatomie einer Webseite
bereits angesprochen, werden die Inhaltstypen
im Inhaltsbereich nach ihrer Wichtigkeit sortiert.
Unter der Kopfzeile befindet sich der beim Offnen
einer Seite direkt sichtbare Bereich. "' Der dort
platzierte Inhalt ist somit der erste Blickfang und
erlangt dadurch viel Aufmerksamkeit. Er dient
zudem als einleitendes Element und soll einen
Vorgeschmack auf die Thematik geben. '? Dieser
Abb. 3.3 Haufig verwendetes Layout sogenannte Hero-Bereich beginnt oft mit einem
Quelle: In Anlehnung an Hahn, 2020, S. 278. groBen Foto oder einer Illustration. (vgl. Abb.
3.3). °

Abbildung 3.4 zeigt anhand der Webseite von BMW einen exemplarischen
Einsatz von einem Hero-Foto.

Abb. 3.4: Hero auf Webseite von BMW,
Quelle: https://www.bmw.de/de/home.html (abgerufen am 10.08.2021)

Unter dem einleitenden Bereich werden detailreichere Inhalte dargestellt.
Wenn mehrere Inhalte des gleichen Typs angezeigt werden sollen, wird

gern das ,Card-Design“ angewendet. Dabei werden die gleichartigen Inhalte
jeweils von einem Container umschlossen, deren Optik oft an ,Karten“
erinnern lassen. ' Zudem liegt ihnen meistens ein offensichtliches Raster
zugrunde. "° Auch die Teaserblécke in Abbildung 3.3 sind dem ,,Card-Design“
nachempfunden und sind an einem dreispaltigen Raster angeordnet.

10 Vgl. Hahn, 2020, S. 277.
11 vgl. Hahn, 2020, S. 291.
12 Vgl. Hahn, 2020, S. 293.
13 Vgl. Hahn, 2020, S. 274.
14 Vgl. Hahn, 2020, S. 287, S. 288.
15 Vgl. Hahn, 2020, S. 288.



Diese Gestaltung wird gern angewendet, da es sich leicht responsiv umsetzen
lasst. Mithilfe des CSS-Grid-Systems lasst sich die Spaltenanzahl je nach
BildschirmgréBe verdndern, sodass die Karten auf mobilen Endgeraten
untereinander und bei breiteren Bildschirmen nebeneinander oder in einem
mehrspaltigen Raster angeordnet werden kénnen. '° Ein Anwendungsbeispiel
des ,Card-Designs” wird in Abbildung 3.5 dargestellt. Neben der Anordnung in
einem mehrspaltigen Raster, kdnnen Inhalte auch einfach nur nebeneinander
angeordnet werden (vgl. Abb. 3.6). Dies kann auch mithilfe des CSS-Modells
Flexbox umgesetzt werden. '’

Zusammengefasst kann gesagt werden, dass diese Konventionen im Aufbau
einer Webseite zu alltdglichen Layouts fihren und somit auch zu einer
ghnlichen Gestaltung vieler Webseiten. '® Es kann zu positiven Effekten
fUhren, da die Erwartungen der Anwendenden erfillt werden, allerdings
geht damit auch ein Teil der Individualitdt und der persdnlichen Atmosphare
verloren.

Alles auf einen Blick in der - . v

Abb. 3.5 (links): ,Card-Design“ Stadtwerke Flensburg, Quelle: https:/
www.stadtwerke-flensburg.de/#/acquisition (abgerufen am 14.08.2021)

Abb. 3.6 (rechts): Nebeneinander angeordneter Text mit Bild,
Quelle: https://www.paypal.com/de/home (abgerufen am 14.08.2021)

3.2 GESTALTUNG

Zunachst wird die Thematik der Webseite festgelegt, damit darauf basierend
ein Moodboard erstellt werden kann. Anhand dieses Moodboards werden
Gestaltungsangaben wie Farben, Typografie und ein Logo ausgewahlt.

3.2.1 THEMATIK & MOODBOARD

Die zu gestaltende Webseite erfiillt keinen realen Zweck, sondern dient
rein als Gestaltungsvorlage fur die unterschiedlichen Umsetzungen mit den
drei verschiedenen Herangehensweisen an CSS. Warum ist es dann wichtig,
eine Thematik zu definieren und nicht nur generierten Platzhaltertext zu
verwenden?

16 Vgl. Hahn, 2020, S. 287.

17 Vgl. Flexbox - Lerne Webentwicklung | MDN: in: MDN Web Docs, 01.08.2021, https://developer.mo-
zilla.org/de/docs/Learn/CSS/CSS_layout/Flexbox (abgerufen am 01.08.2021).

18 Vgl. Hahn, 2020, S. 291.
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Der/die Anwendende nimmt beim Offnen einer Webseite als Erstes die
allgemeine Atmosphéare und Ausstrahlung wahr. Die Gestaltung einer
Webseite hat jedoch nicht nur den Zweck, einen ersten guten Eindruck zu
verleihen, sondern soll auch bewusst und unterbewusst eine Botschaft
kommunizieren. '“ Demnach muss die zu vermittelnde Botschaft klar sein,
bevor eine ansprechende Gestaltung erstellt werden kann. Dies ist nicht mit
inhaltslosen Platzhaltertexten moglich.

Um Innovation ausstrahlen zu kdnnen, missen gewisse Konventionen im
Webdesign gebrochen werden, wie eine spezielle Anordnung oder auffillige
Farbkombinationen. Diese Form der Innovation passt gestalterisch jedoch
nicht zu konservativen Themen, sodass sie beispielsweise fur die Umsetzung
einer Website fUr einen Steuerberater wegfallt. Um einen modernen Stil in
der Gestaltung einnehmen zu kénnen, sollten die verwendeten Inhalte ein
aktuelles Thema widerspiegeln.

Ein aktuelles Thema, das in den letzten Jahren einen gesellschaftlichen
Aufschwung erlebt hat, ist die vegane Erndhrung. Auf der Webseite von
Statista wird beschreiben, dass die Anzahl der Menschen, die in Deutschland
wohnen und sich selbst als Veganer betiteln, laut der Allensbacher

Markt- und Werbetrager-Analyse um 180.000 Personen im Vergleich zum
Vorjahr gestiegen ist. °° Da dies auch in der Gastronomie immer deutlicher
beriicksichtigt wird ?', ist dies eine Thematik, die sowohl eine gewisse
Aktualitat mit sich bringt als auch genug Freiraum bietet, eine ansprechende,
moderne Gestaltung zu finden. Somit wurde als fiktives Thema eine
Corporate Webseite flr ein veganes Café in der Stadt Flensburg ausgewahlt.

Eine Corporate Webseite dient zur Selbstdarstellung und vertritt den
Onlinewerbeauftritt fiir z. B. ein Unternehmen. “? In diesem Fall tritt die
Corporate Webseite in Form eines OnePagers auf. Als OnePager wird eine
einzelne Seite ohne weitere Unterseiten bezeichnet, sodass alle Inhalte
kompakt auf einer Seite zur Verfigung gestellt werden. Dadurch wird
verhindert, dass die Inhalte zu umfangreich werden.”*

Nachdem nun die Thematik feststeht, kann ein Moodboard erstellt werden.
Dabei kdnnen verschiedene Visualisierungen durch grafische Elemente wie
Farben, Bilder, Illustrationen und Typografien ausgetestet werden. ** Abbildung
3.7. zeigt das fertige Moodboard.

19 Vgl Hahn, 2020, S. 29.

20 Vgl. Statista: Umfrage in Deutschland zur Anzahl der Veganer bis 2020, in: Statista, 16.07.2021,
Zitiert nach de.statista.com,
https://de.statista.com/statistik/daten/studie/445155/umfrage/umfrage-in-deutschland-zur-anzahl-
der-veganer/ (abgerufen am 07.08.2021).

21 Vgl. Statista: Anzahl veganer Gastronomiebetriebe in Deutschland bis 2021, in: Statista, 01.07.2021,
https://de.statista.com/statistik/daten/studie/381076/umfrage/anzahl-veganer-gastronomiebetriebe-
in-deutschland/ (abgerufen am 07.08.2021).

22 Vgl. Hahn, 2020, S. 647.

23 Vgl. Hahn, 2020, S. 298.

24 Vgl. Hahn, 2020, S. 98.



Abb. 3.7: Moodboard, Quelle: Eigene Darstellung, verwendete Bilder sind von unsplash.com
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3.2.2 DESIGNELEMENTE

Basierend auf dem Moodboard und den festgelegten Adjektiven bzw.
Attributen, kann nun ein Screendesign erstellt werden.

3.2.2.1 FARBEN

»Ein Webdesign, das als erfolgreiches Marketing-Instrument agieren

will, muss sensibel fur die kulturellen und instinktiven Wirkungen und
Bedeutungen der einzelnen grafischen Elemente sein. Denn Farbe hat auf den
Menschen eine enorme (unbewusste) emotionale Wirkung und beeinflusst
unser Denken und Handeln® ?° So schreibt Marin Hahn der Farbwirkung eine
sehr bedeutende Rolle zu. Um demnach eine passende Farbwelt auswahlen
zu kénnen, missen Assoziationen, Sattigung, Farbton und Farbtemperatur
beriicksichtigt werden. “°

Flr das Design des veganen Cafés wurde eine natlrliche Farbwelt mit
neutralen Farben ausgewahlt. Da im Veganismus auf tierische Produkte
verzichtet wird, greifen Veganer zu pflanzlichen und natirlichen Alternativen.
Um diese Naturlichkeit und Naturverbundenheit auch in der Farbwelt
aufgreifen zu kdnnen, wurden unterschiedliche Erdtone als Farben der Marke
ausgewahlt. Da Brauntdne oft mit Begriffen, wie Erde, Holz, Natur, Warme
und Bodenstindigkeit in Verbindung gebracht werden, ' entwickelt sich
durch diese Farbumgebung eine passende Ausstrahlung, die potenziellen
Kunden das Herausstellungsmerkmal des Cafés- die veganen Produkte —
verdeutlichen sollen.

Insgesamt wurden sechs unterschiedliche neutrale Farbténe fur die
Gestaltung ausgewahlt. Diese sind in Abbildung 3.8 aufgelistet. Der

erste Farbton links ist der hellste Farbton der Farbpalette und dient als
Hintergrundfarbe. Dagegen ist rechts der dunkelste Farbton - die Schriftfarbe
— abgebildet. Dieser Kontrast zwischen Text- und Hintergrundfarbe wird

auch als Text-Hintergrund-Kontrast bezeichnet und ist ausschlaggebend fir
die Leserlichkeit der Texte. Der am meisten eingesetzte Text-Hintergrund-
Kontrast ist der Kontrast zwischen Schwarz und Wei3, da dies der

stiarkste Hell-Dunkel-Kontrast ist. °° Um sich davon abzugrenzen und eine
persénlichere Gestaltung zu erhalten, wurden hier zwei andere kontrastreiche
Farbtdne ausgewahlt, die besser in die ausgewahlte, natirliche Farbwelt
passen.

25 Hahn, 2020, S. 358.

26 Vgl. Hahn, 2020, S. 359.
27 Vgl. Hahn, 2020, S. 382.
28 Vgl. Hahn, 2020, S. 457.
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Abb. 3.8: Ausgewahlte Farbwelt, Quelle: Eigene Darstellung

Flr unauffillige Designelemente wurde der zweite Farbton von links
verwendet, da dieser sich nicht zu sehr von der Hintergrundfarbe absetzt. Die
drei weiteren Farben sind ebenfalls erdige Téne, die allerdings verschiedene
Farbnuancen aufweisen. Dies sorgt fur Abwechslung und nétige Abgrenzung
zu anderen Elementen.

Damit diese Tone dezent, zurlickhaltend und elegant wirken, ist ihre
Sattigung heruntergesetzt. Die Gestaltung zielt durch das Zusammenspiel
aus ungesattigten Farben darauf ab, Eleganz, Minimalismus und Modernitét
auszustrahlen.

Bei der Auswahl der Farben ist jedoch nicht nur ihr Zusammenspiel wichtig,
sondern auch der Kontrast. Dieser stellt die Leserlichkeit der Texte sicher.
Besonders Anwendende mit einer Farb- oder Sehschwéche sind auf ein
gutes Kontrastverhiltnis angewiesen. FUr die Ermittlung der Stérke von
Farbkontrasten wurden die Web Content Accessibility Guidelines (WCAG)
2.0 entwickelt. Diese legen fest, wie gro3 der Kontrast sein sollte, um die
Leserlichkeit auch unter schwierigen Bedingungen weiterhin gewahrleisten
zu kénnen. ?? Es gibt zudem Online-Tools, die die Farbkontraste testen und
auflisten. Eines dieser Tools ist das ,Contrast-Grid“ von eightshapes.com,
mithilfe dessen sich Kombinationen von Vorder- und Hintergrundfarben, auf
Basis der WCAG 2.0, testen lassen. °°

Das Ergebnis ist in Abbildung 3.9 zu sehen. Die dort aufgezeigten
Beschrankungen sind beim Erstellen des Designs zu bertcksichtigen.

29 Vgl. Hahn, 2020, S. 458.

30 Vgl. EightShapes: EightShapes Contrast Grid, in: EightShapes, o. D., https://con-
trast-grid.eightshapes.com/?background-colors=&foreground-colors=%23faf9f7%2C%20
Extra-Light%0D%0A%23e7e4db%2C%20Light%0D%0A%23b3a898%2C%20
Brown%0D%0A%239D887A%2C%20Red%0D%0A%238E8B7C%2C%20
Green%0D%0A%235f6053%2C%20Dark%0D%0A%0D%0A&es-color-form__tile-size=compact (abgeru-
fen am 12.08.2021).
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Abb. 3.9: Contrast-Grid

Quelle: https://contrast-grid.
eightshapes.com/?back-
ground-colors=&foreground-co-
lors=%23fafof7%2C%20Extra-
Light%0D%0A%23e7e4db%2C%20
Light%0D%0A%23b3a898%2C%20
Brown%0D%0A%239D887A%2C%20
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Nicht nur in