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Medieninformatik

Medien zeigen Informationen in Form von Text, Bild, Sprache, Musik
und Film. Alle diese Informationen werden heute digital dargestellt,
gespeichert und verbreitet. Der neue Studiengang Medieninformatik
ist ein interdisziplindres Studium der Informatik und der Gestaltung.
Zentrale Themen sind die Software-Entwicklung von plattformiber-
greifenden interaktiven Anwendungen, die Erstellung von 2D- und
3D-Animationsfilmen und Game-Design.

Fit fiir die Karriere

Der Studiengang legt groBen Wert auf die Zusammenarbeit mit der
Film- und der Spiele-Industrie. Die Medieninformatik ist einer der
Initiatoren und Ausrichter der Flensburger Kurzfilmtage — einem
Filmfestival und Event mit iberregionaler Ausstrahlung — und
organisiert Ausstellungen, auf denen studentische Projekte vorge-
stellt und pramiert werden.

Von den vielen Kooperationen profitieren beide Seiten — Studenten
und Industriepartner. Dazu tragt die hochwertige Ausstattung des
Studiengangs bei. So stehen viele spezielle Studios fiir Seminar-
teilnehmer und Projektarbeiten zur Verfiigung (Green-Screen-
Labor, Motion-Capturing-Labor, Stop-Motion-Labor, Game-Labor
mit Spiele-Konsolen und ein modernes Audio-Labor).

Studienablauf

Themenschwerpunkte des Studiums sind neben der Vermittlung
von Kenntnissen der Informatik und der Gestaltung, die Entwicklung
interaktiver Anwendungen fiir mobile Endgerdte (Smartphones,
Tablets), die Erstellung von 2D- und 3D-Animationen, Trickfilmen und
Werbeclips. Die Vermittlung der mathematischen Grundlagen ist in
die Fachveranstaltungen integriert, wo der Nutzen mathematischer
Werkzeuge im direkten Bezug zur konkreten Anwendung gezeigt wird.

Die Lehrveranstaltungen der Schwerpunkte bauen aufeinander auf
und weiten so Kenntnisse und Befahigungen in diesen Themenkom-
plexen aus. Zudem kdnnen Sie nach Ihren Befhigungen eine Vertie-
fung in den Bereichen Gestaltung oder Programmierung wéhlen. Vor-
lesungshegleitende Projekte werden hauptsachlich in kleinen Teams
bearbeitet. Die Projektergebnisse werden héufig in dffentlichen Pra-
sentationen vorgestellt. Module im Bereich der iibergreifenden Quali-
fikation trainieren daher wichtige soziale Kompetenzen und Techniken
der Ideenfindung und stérken die Medienkompetenz.

Im fiinften Semester und sechsten Semester konnen Wahlpflicht-
veranstaltungen aus einem Katalog fachspezifischer Spezialveranstal-
tungen gewahlt werden. Im sechsten Semester kénnen auch medien-
spezifische Veranstaltungen aus anderen Studiengéngen gewahlt
werden. Zudem wird in Teamarbeit eine gréBere Medienproduktion im
Rahmen des Projektstudiums erarbeitet. Nach einem dreimonatigen
Berufspraktikum in der Industrie schlieBen Sie im siebenten Semester
mit der Anfertigung der Bachelor-Arbeit Ihr Studium als Bachelor of
Science (B.Sc.) ab.

Berufsaussichten

Als Medieninformatiker/in sind Sie gefragt in allen Unternehmen,
die das Internet oder andere digitale Medien nutzen (also in so gut
wie allen). Absolventinnen und Absolventen der FH Flensburg sind
tatig in der Software- und Medien-Branche, in den IT-Abteilungen
mittelstandischer und groBer Unternehmen, in e-Commerce-Fir-
men, in Verlagen, Internet- und Werbeagenturen.

Sie haben sowohl in Unternehmen hier in der Region als auch in
Medienstddten wie Hamburg, Berlin, Kéln und Miinchen die bes-
ten Berufsaussichten.

Vielleicht aber haben Sie auch neben dem Studium schon ein paar
kleinere und groRere Projekte durchgefiihrt und wagen nach lhrem
Abschluss den Sprung in die Selbststandigkeit .. .

Mit einem guten Bachelor-Abschluss haben Sie auBerdem die
Maglichkeit, ein Master-Studium (meist 3-semestrig) an einer
Fachhochschule oder Universitét anzuschlieSen.

Meinung Q
»Medieninformatik ist ein l?

interessantes Studium.

Hier konnte ich meine Affinitat
zu 3D und Online-Gaming

mit exzellentem Fachwissen
vertiefen und besitze

gute Chancen fiir

den Berufseinstieg!”

Thomas Michaelsen, 25 Jahre, 5. Semester




