Hinweis: Bis zur Veroffentlichung im Nachrichtenblatt Hochschulen des MBWFK hat die Satzung Entwurfscharakter!
Veroffentlicht auf der Homepage: 21.03.2025

Priiffungs- und Studienordnung (Satzung)
des Fachbereichs Information und Kommunikation
fiir den Bachelorstudiengang Interactive Media & Games
der Hochschule Flensburg
Vom 19. Marz 2025

Aufgrund § 52 Abs. 1, Satz 1 des Hochschulgesetzes (HSG) in der Fassung der Bekanntmachung vom 5.
Februar 2016 (GVOBL Schl-H. S. 39), zuletzt gedndert durch Artikel 1 des Gesetzes vom 03. Februar 2022
(GVOBL. Schl-H. S. 102) wird nach Beschlussfassung durch den Konvent des Fachbereichs Information
und Kommunikation vom 12. Februar 2025, nach Stellungnahme des Senats der Hochschule Flensburg
vom 19. Marz 2025 und nach Genehmigung des Prasidiums der Hochschule Flensburg vom 19. Marz
2025folgende Satzung erlassen.

Diese Priifungs- und Studienordnung bezieht sich auf die fachiibergreifenden Bestimmungen der Prii-
fungsverfahrensordnung (PVO) der Hochschule Flensburg in der aktuellen Fassung.

§1

Studienziel, Studienschwerpunkte und Studienablauf

(1) Der Bachelor-Studiengang Interactive Media & Games vermittelt den Studierenden die Fahigkeit,
Probleme auf den Gebieten interaktive Medien, Informatik und Spieleentwicklung mit wissenschaft-
lichen Methoden und Erkenntnissen selbstdndig zu analysieren und zu lésen. Der Studiengang ist in-
terdisziplindr angelegt. Die Studierenden erwerben grundlegende Fachkenntnisse sowie praxis- und
anwendungsbezogene Fahigkeiten sowohl auf dem Gebiet der Informatik als auch auf dem Gebiet der
Gestaltung. Zentrale Themen sind die Software-Entwicklung von plattformibergreifenden interakti-
ven Anwendungen, die Nutzung immersiver Medien (Virtuelle und Erweiterte Realitdt) sowie die
Spieleprogrammierung.

(2) Inden ersten sechs Semestern werden die fachspezifischen Module belegt. Das siebente Studiense-
mester enthalt ein Berufspraktikum und dient der Anfertigung der Bachelor-Thesis.

§2
Abschluss

(1) Aufgrund der bestandenen Bachelor-Priifung wird der folgende Hochschulgrad verliehen:
Bachelor of Science (abgekiirzt B.Sc.).

(2) Der Bachelorabschluss ist der erste berufsqualifizierende Abschluss.
§3
Regelstudienzeit, Orientierungsphase, Studienvolumen
(1) Die Regelstudienzeit betrdgt einschlieBlich der Bachelor-Priifung sieben Semester.

(2) Das Studium enthalt eine einjéhrige Orientierungsphase. Die Priifungsleistungen des ersten Studien-
semesters stellen die Orientierungspriifung dar. Ist die Orientierungspriifung nicht innerhalb der Ori-
entierungsphase abgeschlossen, wird eine Studienberatung empfohlen. Ist die Orientierungspriifung
nicht erfolgreich absolviert, diirfen Prifungen ab dem vierten Studiensemester nicht wahrgenommen
werden, soweit im Modul- und Priifungsplan nicht anders angegeben.
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Das Studienvolumen betrdgt 210 Leistungspunkte (Credit Points: CP). Ein Leistungspunkt entspricht
einem Arbeitsaufwand (Workload) von 30 Zeitstunden.

§4

Module und Priifungen

Unterrichts- und Priiffungssprachen sind Deutsch oder Englisch. Nadheres wird im Modulhandbuch
festgelegt.

Die Tabellen in der Anlage 1 zeigen den Modul- und Priafungsplan. Die Zuordnung der Leistungs-
punkte (CP) zu den einzelnen Modulen ist diesen Tabellen zu entnehmen.

Die Anlage 1 ist Bestandteil dieser Satzung.

§5
Wahlpflichtmodule und interdisziplindre Studienmodule

Im Studium sind insgesamt 5 Wahlpflichtmodule zu belegen. Bis zu zwei Wahlpflichtmodule konnen
aus dem Angebot der hochschulweiten interdisziplindren Studienmodule gewahlt werden. Alle ande-
ren Wahlpflichtmodule sind aus dem Bereich Informatik und/oder Design zu belegen.

Der oder die Studiengangsverantwortliche legt einen Katalog der im Wahlpflichtbereich wéahlbaren
Module fest und ordnet in Abstimmung mit den Modulverantwortlichen die Module den Bereichen
Design oder Informatik zu. Das Angebot an Wahlpflichtmodulen wird semesterweise aktualisiert und
wird rechtzeitig vor Beginn des Semesters auf den Webseiten der Hochschule Flensburg bekanntge-
geben.

Wahlpflichtmodule aus den Bereichen Design und Informatik sind Priifungsleistungen.

Ein Wahlpflichtmodul hat einen Umfang von 5 CP. Fiir ein Wahlpflichtmodul ist eine Priifungs- bzw.
Studienleistung zu erbringen. Studierende kénnen zur Erfiillung eines Wahlpflichtmoduls alternativ
auch mehrere Veranstaltungen von geringerem Umfang als 5 CP wéahlen. Dann muss der
Gesamtumfang der Veranstaltungen mindestens 5 CP betragen und pro Veranstaltung eine Prafungs-
bzw. Studienleistung erbracht werden.

§6
Berufspraktikum

Naheres zum Berufspraktikum wird in der Praktikumsordnung zum Bachelor-Studiengang Interactive Me-
dia & Games geregelt.

(1)

(2)
3)

(4)

§7
Abschlussarbeit

Die Zulassung zur Abschlussarbeit kann frithestens drei Monate nach dem bescheinigten Beginn des
Berufspraktikums erfolgen. Im Falle eines anderweitig erbrachten Berufspraktikums ist die Zulassung
erst nach Bestédtigung durch die Praktikumsbeauftragte oder den Praktikumsbeauftragten moglich.

Die Bearbeitungszeit der Abschlussarbeit betrdgt in der Regel zwei Monate.

Das Thema der Abschlussarbeit kann nur innerhalb der ersten vier Wochen nach Ausgabe zuriickge-
geben werden.

Die Bearbeitungszeit der Abschlussarbeit kann maximal um vier Wochen verldngert werden. Ein An-
trag auf Verlangerung ist spatestens 14 Tage vor dem Abgabetermin dem Priiffungsausschuss vorzu-
legen.
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§8
Kolloquium

(1) Im Bachelor-Studiengang Interactive Media & Games ist ein Kolloquium im Zusammenhang mit der
Abschlussarbeit vorgesehen.

(2) Das Kolloquium dauert 45 Minuten je Kandidatin oder Kandidat.
§9
Bildung der Gesamtnote

Die Gesamtnote errechnet sich aus den gewichteten Einzelnoten der Prafungsleistungen sowie der Ba-
chelor-Thesis (die sich zu 70 % aus der Note fiir die Abschlussarbeit und zu 30 % aus der Note fiir das
Kolloquium errechnet). Dabei wird die Gewichtung einer Note auf Basis der Leistungspunkte (CP) des zu-
gehorigen Moduls vorgenommen: Leistungspunkte eines Moduls dividiert durch die Summe der Leistungs-
punkte aller in die Gesamtnote eingehenden Module.

§10
Inkrafttreten
(1) Diese Priifungs- und Studienordnung tritt am 1. September 2025 in Kraft.

(2) Diese Prifungs- und Studienordnung gilt erstmals fiir alle Studierenden, die zum Wintersemester
2025/26 das Studium im Bachelor-Studiengang Interactive Media & Games an der Hochschule Flens-
burg aufnehmen.

(3) Ein Anspruch auf das Lehrangebot sowie die Priifungen besteht nur im Rahmen der semesterweisen
Einfithrung dieser Priiffungs- und Studienordnung.

Flensburg, 19. Marz 2025
Fachbereich Information und Kommunikation

der Hochschule Flensburg
- Der Dekan -

Prof. Klaus Hoefs
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Anlage 1: Modul- und Priifungsplan im Bachelorstudiengang Interactive Media & Games

In den nachfolgenden Tabellen werden die hier erlauterten Abkiirzungen verwendet.

Artder Pritffung

PL Prifungsleistung

SL Studienleistung

OP Orientierungsprifung

Form der Priifung

Km) Klausur (Stunden)

SP Sonstige Priifung

AP(n) Schriftliche Abschlusspriifung (Stunden)
HA Hausarbeit

Vortr  Vortrag

MP Mindliche Priifung

EG Fachgesprach

Art der Veranstaltung
\' Vorlesung

U Ubung

L Labor

W Workshop

P Projekt

Umfang der Veranstaltung
SWS  Semesterwochenstunden

CP Credit Points (Leistungspunkte)
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Modul- und Prifungsplan

1. Studiensemester

Modul Lehrveranstaltung Prifung
Art| SWS CP|Art [Form (ggf.Umfang) |Vorbedingungen
Grundlagen Gestaltung Grundlagen Gestaltung | V/L 4 5 |PL |SP(HA, Vortr) Keine
Interface und Interface-und V/L| 4| 5 |PL [SP(HA,Vortr) Keine
Interaktionsdesign Interaktionsdesign
Game Design Game Design V/W 4 5 |PL |SP(HA, Vortr) Keine
Mathematik fiir Informati- Mathematlk fiir Informa- v/ 4 5 L [k Keine
ker tiker
Programmieren 1 v 2 PL  [K(1)
Programmieren 1 5 Keine
Programmieren 1 L 5 erforderlich fiir Anerken-
Labor nung dieses Moduls
Reflektion, Dokumentation|Reflektion, Dokumenta-
& tiberfachliche Qualifika- [tion & Giberfachliche W 2 5 |SL |SP(HA, Vortr, FG) Keine
tion 1 Qualifikation 1
Alle Module des 1. Studiensemesters 22 30
2. Studiensemester
Modul Lehrveranstaltung Priifung
Art | SWS| CP Art | Form (ggf. Umfang) Vorbedingungen
Digitale Digitale /L 4 5 IpL SP(HA, Vortr) Kei
Bildbearbeitung Bildbearbeitung » Vortt eine
Usability Testing & Usability Testing &
SadUIly “esng SavLlly estng V/L| 4 | 5 [PL | SP(HA,Vortr) Keine
Engineering Engineering
3D-Computergrafik A% 2 PL K(2)
3D-Computergrafik 5 Keine
3D-Computergrafik L 5 erforderlich fiir Anerken-
Labor nung dieses Moduls
Programmieren 2 A 2 PL K(2)
Programmieren 2 5 Keine
Programmieren 2 L 5 erforderlich fiir Anerken-
Labor nung dieses Moduls
i 1 Wahl-
Wahlpflichtmodul 1 Sle,he Katalog der Wah 2-4 5 |Laut Katalog Keine
pflichtveranstaltungen
Reflektion, Dokumenta- Reflektion, Dokumenta-
tion & uberfachliche Qua- | tion & uberfachliche w 2 5 |SL [SP(HA, Vortr, FG) Keine
lifikation 2 Qualifikation 2
Alle Module des 2. Studiensemesters 20-22 | 30
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3. Studiensemester

Modul Lehrveranstaltung Priifung
Art |SWS |CP |Art |Form (ggf.Umfang) [Vorbedingungen
Ch t d Asset Ch t d Asset
a.rac er and Asse a_rac er and Asse VL | 4 5 |PL |SP(HA, Vorty) Keine
Design 1 Design 1
Algorith d
gorithmen un v 5 PL K@)
Datenstrukturen
Algorithmen und - 5 Kei
Datenstrukturen Algorithmen und erforderlich fiir Anerken- eme
Datenstrukturen L 2 .
nung dieses Moduls
Labor
Grundlagen Software En- |Grundlagen Software )
. . . . V/L 4 5 |PL [K(©2) Keine
gineering Engineering
Spiele- Spiele-
plee pieter VL | 4 |5 |PL |sPHA) Keine
Programmierung Programmierung
Einfithrung in die Kiinstli- |Einfithrung in die Kiinst- . .
. . ) V/U 4 5 |PL |K(2) Keine
che Intelligenz liche Intelligenz
Reflektion, Dokumenta- |Reflektion, Dokumenta-
tion & iiberfachliche Qua- |tion & Giberfachliche W 2 5 |SL |SP(HA, Vortr, FG) Keine
lifikation 3 Qualifikation 3
Alle Module des 3. Studiensemesters 22 |30
4, Studiensemester
Modul Lehrveranstaltung Prifung
Art | SWS | CP |Art |Form (ggf. Umfang) Vorbedingungen
Cha.racter and Asset Cha.racter and Asset VL 4 5 |pL  |sPA Vortn oP
Design 2 Design 2
Konzeption Konzeption V/L 4 5 |PL  |SP(HA, Vortn op
digitaler Medien digitaler Medien ’
Frontend Design Frontend Design V/L 4 5 |PL |SP(HA, Vortr) OP
Virtufelle und N Virtuelle und erwei- V/L 4 5 |pL  |sPwa) oP
erweiterte Realitat terte Realitat /PY
iehe Katalog der Wahl-
Wabhlpflichtmodul 2 51e' e hata‘og der va 2-4 5 |Laut Katalog Keine
pflichtveranstaltungen
Reflektion, Dokumentation |Reflektion, Dokumen-
& tiberfachliche Qualifika- |tation & uberfachliche | W 2 5 |SL |SP(HA, Vortr, FG) Keine
tion 4 Qualifikation 4
Alle Module des 4. Studiensemesters 20-22 | 30

Hinweis:

1) Die ReferenzgruppengrdBe fiir das Projekt betragt 5.
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5. Studiensemester

Modul Lehrveranstaltung Priifung
Art | SWS | CP |Art |Form (ggf. Umfang) Vorbedingungen
Projekt 1 Projekt 1 PV 5 10 |PL SP (HA, Vortr) OP
iehe Katalog der Wahl-
Wahlpflichtmodul 3 31e_ e hataiog der Wa 2-4 5 |laut Katalog keine
pflichtveranstaltungen
Sound Design Sound Design V/L 4 5 |PL SP (HA, Vortr) OP
Visual Computing A% 2 PL SP(FG, HA, AP(1,5))
Visual Computing Visual Computing L ) 5 |erforderlich fiir die Anerken- |OP
Labor nung dieses Moduls
Reflektion, Dokumenta- ;eef}'il:tl;?\‘ ETDZIE;
tion & uberfachliche Qua- . . W 2 5 SL  |SP(HA, Vortr, FG) Keine
g fachliche Qualifika-
lifikation 5 .
tion 5
Alle Module des 5. Studiensemesters 17-19 30
Hinweis:
1) Die ReferenzgruppengréBe fiir das Projekt betragt 5.
6. Studiensemester
Modul Lehrveranstaltung Priifung
Art SWS | CP |Art |Form (ggf. Umfang) Vorbedingungen
Projekt 2 Projekt 2 PV 5 15 |PL |SP (HA, Vortr) OoP
Wahlpflichtmodul 4 ilki;e Katalog der Wahlpilichtfa- 2-4 5 |laut Katalog keine
Wabhlpflichtmodul 5 if;e Katalog der Wahlpflichtfa- 2-4 5 |laut Katalog keine
Reflektion, Dokumen- |Reflektion, Dokumen-
tation & tiberfachliche |tation & tiberfachliche w 2 5 |SL |SP(HA, Vortr, FG) Keine
Qualifikation 6 Qualifikation 6
Alle Module des 6. Studiensemesters 11-15 30

Hinweis:

1) Die ReferenzgruppengrdBe fiir das Projekt betragt 5.
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7. Studiensemester

Modul Lehrveranstaltung Priifung
Art CP Art |Form (ggf. Umfang) |Vorbedingungen
Berufspraktikum Projekt 18 |SL Dauer 3 Monate OP + weitere?
Bachelor-Thesis Thesis 12 PLY |Dauer 2 Monate OP + weitere?
Kolloquium MP(45
Min.)
Alle Module des 7. Studiensemesters 30

Hinweise:

1) Das bestandene Kolloquium ist erforderlich fiir die Anerkennung der Thesis.

2) Siehe Praktikumsordnung § 4 Absatz 1.
3) Siehe § 7 Absatz 1.
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